REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ ,,KOCHAM WINDY”

Gra miejska ,,KOCHAM WINDY” to wydarzenie tworzone z myslg o szerzeniu wiedzy

o stosunkowo nowym zawodzie, jakim jest technik urzagdzen dZzwigowych.

Organizatorzy

1. Organizatorem gry miejskiej jest Zespot Szkét Elektronicznych i Licealnych w Warszawie

wraz z Polskim Stowarzyszeniem Producentéw Diwigdéw, zwany dalej
»Organizatorem”. Gre wspoétorganizujg firmy z branzy diwigowej: KONE, OTIS,
SCHINDLER, TKE Elevator i GLOBAL LIFT.

Gra miejska ,KOCHAM WINDY” zostata objeta patronatem Urzedu Dozoru
Technicznego.

Zasady zgtaszania Uczestnikow

1.

Zgtoszenia Uczestnikdw do udzialu w grze nalezy przesyta¢ na adres mailowy
Organizatora: sekretariat.zsel@eduwarszawa.pl. Zgtoszenie powinno zawieraé

nastepujgce dane oséb wchodzacych w sktad druzyny: imiona i nazwiska, adres mailowy
szkoty oraz telefon kontaktowy i adres mailowy opiekuna uczniéw (zat. 1).

Organizator potwierdzi mailowo zapisanie druzyny do gry.

Druzyna moze skfadac sie z minimum 3, a maksymalnie z 5 oséb.

Kazda druzyna musi posiadaé jednego opiekuna ze strony szkoty, ktérej Uczestnicy sg
uczniami.

Osoby nieposiadajgce zdolnosci do czynnosci prawnych i posiadajace ograniczong
zdolnos$¢ do czynnosci prawnych, w tym osoby, ktére ukonczyty 13 lat, a nie ukonczyty
lat 18, mogg wzig¢ udziat w grze pod warunkiem uzyskania uprzedniej pisemnej zgody
opiekuna prawnego Ilub przedstawiciela ustawowego. Zgoda przedstawiciela
ustawowego lub opiekuna prawnego powinna obejmowaé w szczegdlnosci zgode
na udziat w grze oraz akceptacje postanowien niniejszego Regulaminu, w tym
na przetwarzanie danych osobowych Uczestnika przez Organizatora (zat. 2).
Zgtoszenia szkét beda przyjmowane do 13 marca 2026r. do godz. 15.00
lub do wyczerpania liczby miejsc w grze na adres: sekretariat.zsel@eduwarszawa.pl

(maksymalnie 8 druzyn).

Sugerowany minimalny wiek Uczestnikéw gry miejskiej to 13 lat (uczniowie klas VIIi VIII
warszawskich szkot podstawowych).

Udziat w grze jest bezptatny oraz dobrowolny.

Szkota wysytajgc mail ze zgtoszeniem, akceptuje niniejszy Regulamin.
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Przebieg gry

1.

10.

11.
12.

Gra miejska ,,KOCHAM WINDY” odbedzie sie 17 marca 2026 r. na terenie miasta
Warszawy w godzinach 10:00 — 14:00.

Odbiér kart do gry przez opiekuna druzyny bedzie mozliwy 17 marca 2026r.
od godziny 9:30 w punkcie startowym gry w Zespole Szkot Elektronicznych i Licealnych
mieszczgcym sie przy ul. gen. J. Zajaczka 7 w Warszawie (dzielnica Zoliborz).
Nieodebranie karty do gry do godziny 9:45 jest rdwnoznaczne z rezygnacja z udziatu
w grze.

Opiekun druzyny kwituje odbidr karty do gry w punkcie rejestracyjnym, podpisujgc sie
na liscie druzyn.

Sktad druzyny weryfikowany jest na miejscu. Przed odbiorem karty do gry istnieje
mozliwos$¢ modyfikacji sktadu druzyny na liscie startowe;.

Warunkiem odebrania karty przez opiekuna w dniu 17 marca 2026 r. jest przekazanie
podpisanych przez rodzicéw lub opiekunédw prawnych stosownych oswiadczen,
o ktérych mowa w Regulaminie.

Po przejsciu przez wyznaczone i opisane w karcie gry PUNKTY GRY, uczestnicy wracajg
do punktu startowego.

Uczestnicy gry przemieszczajg sie po Warszawie, korzystajagc tylko ze srodkow
komunikacji publicznej.

Opiekun druzyny odpowiada za bezpieczenstwo uczestnikow gry.

Organizator zastrzega sobie prawo do nieujawniania czesci informacji na temat gry
do jej rozpoczecia w celu przeprowadzenia jej na rdwnych zasadach dla wszystkich
Uczestnikow.

Zakonczenie gry przewidywane jest o godzinie 14:00 w punkcie startu.

W punkcie startowym nastepuje ocena wykonania zadan przez poszczegdlne druzyny
przez podliczenie uzyskanych punktéw gry. W sktad komisji konkursowej wchodza
przedstawiciele Zespotu Szkét Elektronicznych i firm partnerskich. Decyzja komisji jest
ostateczna.

Warunki udziatu w grze

1.

Warunkiem odebrania karty do gry jest przekazanie zgdd rodzicow/opiekundow

prawnych dotyczacych wziecia udzialu w grze na warunkach okreslonych
W niniejszym Regulaminie, w tym:

a. przetwarzania przez organizatorow danych osobowych Uczestnika w zakresie

niezbednym dla przeprowadzenia gry (w zwigzku z obowigzkami okreslonymi

w art. 13 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679

z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdb fizycznych w zwigzku

z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu

takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie



o ochronie danych, Dziennik Urzedowy Unii Europejskiej z dnia 14 maja 2016
r.L119/1);

b. opublikowania natamach prasy i w mediach, mediach spotecznosciowych oraz

na stronach internetowych Organizatora i jego partnerédw zdjec¢ oraz nagran

z Gry, na ktoérych znajduje sie wizerunek Uczestnika w catosci lub czesciowo,

przetworzony lub znieksztatcony w sposéb zachowujacy dobra osobiste
Uczestnika.

2. Zespot Szkét Elektronicznych i Licealnych oraz jego pracownicy nie ponosza

odpowiedzialnosci za wypadki w trakcie gry.
3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki losowe powstate w trakcie gry.

Ochrona danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych oséb biorgcych udziat w grze jest Zespdt Szkot
Elektronicznych i Licealnych w Warszawie. Kontakt: iod.oswiata@dbfozoliborz.waw.pl.

2. Klauzula informacyjna dla Uczestnikdw gry bedaca Zatgcznikiem do niniejszego
Regulaminu stanowi wypetnienie cigzagcego na Administratorze obowigzku
informacyjnego, o ktérym mowa w art. 13 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego
i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych
w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie
danych).

3. Uczestnicy gry, biorgc w niej udziat, wyrazajg zgode na przetwarzanie ich danych
osobowych (w tym wykorzystanie zdjeé i filméw z gry), na opublikowanie na tamach
prasy i w mediach, mediach spofecznosciowych oraz na stronach internetowych
Organizatora i jego partneréw zdjeé oraz nagran z Gry, na ktérych znajduje sie
wizerunek Uczestnika w catosci lub czesciowo, przetworzony lub znieksztatcony
w sposdb zachowujgcy dobra osobiste Uczestnika.

Zatgczniki:

1) Karta zgtoszenia szkoty podstawowej do udziatu w grze miejskiej ,,KOCHAM WINDY".
2) Klauzula informacyjna dotyczaca przetwarzania danych osobowych i zgoda na udziat
w grze miejskiej ,,KOCHAM WINDY”.



